4. SZLAKIEM SLOWINSKIE) GRUPY RYBACKIEJ — szukamy lokalnych skarbéw

Cele lekcji:

- Uczestnicy dowiedzg sie o korzysciach wynikajgcych z powstania takiej instytucji i dlaczego istotne
jest tworzenie i promowanie produktéw lokalnych.

- Uczestnicy poznajg atrakcje i wazne punkty Szlaku SGR. Co na Szlaku SGR jest najwazniejsze,
najciekawsze i unikatowe?

- Uczestnicy poznajg region — obszar Stowinskiej Grupy Rybackiej i beda potrafili sie po nim poruszac
za pomocg samodzielnie wykonanej mapy

- Zapoznanie uczestnikéw z subiektywng przestrzenig instytucji i obszaru SGR oraz nauka pracy z
mapa.

- Budowanie wiezi z obszarem SGR i tym co ma do zaoferowania.

Przebieg lekcji:

- zajecia odbywajg sie w grupie, na terenie edukacyjnym SGR

- uczestnicy odbywajg wycieczke z przewodnikiem — pracownikiem SGR, ktory wprowadzi dzieci w
tajniki pracy i dziatalnosci instytucji. Oprowadzeni zostang po przestrzeni instytucji, strefach
edukacyjnych, wypoczynkowych. Te miejsca stanowig kolejne etapy oprowadzania i doswiadczania
przestrzeni.

- uczestnicy poszerzajg swojg wiedze o miejscach turystycznych i lokalnych produktach, dzieki
prezentacji cztonkdéw Stowinskiej Grupy Rybackiej, poprzez prezentacje multimedialng/autentyczne
produkty/film z podrézy po tych miejscach.

- uczestnicy otrzymujg mape obszaru SGR z najwazniejszymi informacjami, ktére pomogg
uczestnikom w identyfikacji, np. gtdwne drogi, granice miejscowosci, lasy, jeziora, rzeki i niewiele
wiecej. Nastepnie przygotowujg samodzielnie poprzez wycinanie, sklejanie, kolorowanie (lub
otrzymujg gotowe wydruki) ,,skarbéw SGR”, m.in. pudetko $ledzi z Fishparty, wedzona ryba z Gardny
Wielkiej, $ledzia z Zagrody Sledziowej, breloczek ze skéry tososia, jacht Baltica, kréwke ustecka,
wedke, rower z wypozyczalni, czy ser ze Swotowa, domek w kratke z Ustki i inne. Kazdy przykleja na
mapie skarby i opisuje gdzie sie kazdy znajduje. Samodzielnie wykonane opisy, sformutowania i
ustalanie lokalizacji (obok jeziora, za lasem itp.) stanowig dobre odpowiedzi.

- samodzielnie wykonana mapa bedzie stanowita znany dziecku szlak do podrdzy i zdobywania
skarbow razem z rodzicami i odkrywania obszaru SGR.

Wersja 2:

- uczestnicy wspdlnie tworzg wielkoformatowg mape skarbow, naklejajac, opisujac miejsca, a ze sobg
zabierajg gotowa (wydrukowang) mape skarbéw SGR, ktérg otrzymujg w formie pamigtki.

Materiaty dydaktyczne:

- prezentacja multimedialna/film promocyjny, zdjecia oraz autentyczne produkty z obszaru SGR
kontur mapy obszaru SGR narysowany na arkuszach min. A3. Uczestnicy mogg kolorowa¢ mape i
ozdabiaé¢ w dowolny sposéb

- flamastry, klej, kolorowy papier do nanoszenia - oznaczania ,,skarbéw SGR”

Czas trwania: 2 godziny.



