3. DLACZEGO KUTER NIE UTONIE!? — cata na przéd!

Cele lekcji:

- uczestnicy dowiedzg sie o wtasciwosciach wody, poprzez doswiadczenia zanurzania réznych
przedmiotdow oraz komentarz naukowy o prawie wyporu

- prowadzacy wyjasni, dlaczego ciezkie statki nie tong, a mate kamienie idg na dno.

- uczestnicy potrafig zbudowac prosty model statku

Przebieg lekc;ji:

- zajecia odbywajg sie w 15-osobowych grupach

- Do zajeé przygotowany jest zbiornik wody, imitujgcy morze (powinna by¢ stona woda i atrybuty do
zanurzania zwigzane z morzem, zaréwno te ptywajgce i mieszkajgce w morzu, jak i inne m.in.
elementy wyposazenia kutra, kamienie z plazy, rosliny, patyki, Smieci, elementy odziezy, bursztyny).
Doswiadczenie to ma na celu wywotanie dyskusji i rozmowy — odpowiedzi prowadzacy zapisuje na
duzej ,tablicy mysli”. Dzieci wrzucajg przedmioty do zbiornika wody, obserwujg i opisujg zachowanie
przedmiotdéw. Zastanawiajg sie, co powoduje utrzymanie sie przedmiotdéw na powierzchni wody i ich
toniecie. Podajg wszystkie swoje pomysty. Po wykonaniu doswiadczenia, dzieci wyjmujg przedmioty,
ktore ptywaty po wodzie, czyli: otdwek, drewniany klocek, plastikowy klocek, piteczka pingpongowa,
kawatek styropianu i omawiajg z jakich surowcéw zostaty wykonane: drewno, plastik, styropian.
Nastepnie na tafle wody, prowadzacy ktadzie tédeczke. Do niej uczestnicy wktadajg kuleczki z
plasteliny — obserwujg co sie dzieje

- Dzieci dochodzg do wniosku, ze tong przedmioty ciezkie, petne w srodku. Ptywajg lekkie i
wypetnione powietrzem. Utrzymanie sie przedmiotu na powierzchni wody zalezy réwniez od
materiatu, z jakiego jest wykonany i od ksztattu.

- Prowadzacy opowie, o prawie Archimedesa np. Archimedes, wchodzgc do wanny, odkryt prawo
wyporu, ktére wyjasnia, dlaczego dzisiejsze stalowe statki mogg unosic sie na wodzie. Uczony
zauwazyt, ze woda, ktdrg wyparto ciato, wylata sie poza wanne. Pojat, ze istnieje zwigzek miedzy jego
wagg oraz objetoscig wypartej wody. Statek unosi sie na wodzie, gdyz jest pusty w srodku.

- Dzieci tworzg wtasne konstrukcje statkow lub zaglowek, w zbiorniku wodnym sprawdzg czy utrzyma
sie na wodzie. Jesli tak, moze nada¢ mu imie. Statki, ktdre poptynety, poddane zostang testowi, jaka
role w napedzaniu statku odgrywa wiatr — napedzaja statki sitg wiatru (dmuchaja i wachlujg na nie).
- na zakonczenie uczestnicy zabawig sie w wycigganie statkdw na brzeg lub na wyscigi. Do zabawy
postuzg drewniane kutry niewielkich rozmiaréw z dtugg ling zwijang na kotek — zabawa w plenerze —
na piasku, najlepiej na gorce, aby statki byty wyciggane ,,z morza na brzeg”

Materiaty dydaktyczne:

- zbiornik wody z przedmiotami do zanurzania

- model statku z przekrojem, pokazujgcym jego budowe

- prezentacja multimedialna/film oraz zdjecia prezentujace réznego rodzaju morskie statki, kutry,
promy, zagléwki, réwniez zdjecia archiwalne.

- https://pl.khanacademy.org/partner-content/mit-k12/mit-k12-math-and-engineering/eng-and-

electronics/v/how-do-ships-float

- materiaty do wykonania modelu statku: miseczka, papier kolorowy, patyki na zagle, materiat na
zagle, klej, sznurki

- drewniane proste kutry na sznurku zakoriczonym patykiem — do zabawy na wyscigi

Czas trwania 1,5 godziny
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,Buropejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa
inwestujgca w obszary wiejskie”
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